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O GENERO HISTORIA EM QUADRINHOS COMO
MATERIAL DIDATICO DE LEITURA NO ENSINO DE
PORTUGUES-LINGUA ESTRANGEIRA

RESUMOQ®

Este artigo tem como objetivo apresentar
o Género Historia em Quadrinhos como
uma das possibilidades encontradas na
elaboracao de materiais didaticos para o
ensino de Portugués-Lingua Estrangeira.
Mostra através das definicdes de modelo
de leitura, género e sequéncia textual, as
diversas maneiras de trabalhar com esse
tipo de género.

PALAVRAS- CHAVE:
Quadrinhos, Leitura, PLE

Historia em

INTRODUCAO

Uma possivel definicao de Histéria
em Quadrinhos apresentada por Cirne
(apud Mendonca, 2002:195) é a de que
“Quadrinhos sao uma narrativa grafico-
visual impulsionada por sucessivos cortes,
cortes esses que agenciam imagens
rabiscadas, desenhadas e/ou pintadas”. Por
sua vez Vanoye (1998) diz que o género
Historia em Quadrinhos é veiculado por
duas mensagens: uma iconica, que
compreende a imagens e a outra
lingtiistica, que compreende o aspecto
narrativo  (descricdo do quadro, da
situacao, das acoes) e o didlogo.

Considera-se, entdo, o género
Histéria em Quadrinhos um género rico e
de facil difusdo. Suas mensagens sao
rapidamente codificadas e relativamente
simples. Partindo deste pressuposto,
procuramos adequar algumas HQs ao
ensino de leitura em Portugués- Lingua
Estrangeira, analisando-as e tentando
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mostrar que, através delas, é possivel
explorar, com originalidade, os recursos da
linguagem escrita e integrar essa linguagem

numa mensagem especifica,
oportunizando, assim, a sua facil
compreensao.

1 Monica em Dia de Visitas

Escolheu-se a historia Monica em Dia
de Visitas, retirada da revista Almanaque
da Magali n? 37, do ano de 2003, como

base para a andlise.
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Diversos fatores influenciam a leitura
de uma historia em quadrinhos. Além do
texto escrito, as imagens, 0s ficones
permitem complementar o sentido final da
mensagem.

Sabemos que existem codigos
especificos caracteristicos das HQs como
os baldes que marcam a incorporacao do
texto a imagem, os apéndices e 0s simbolos
diversos. Falaremos um pouco sobre esses
codigos segundo Vanoye ( 1998: 185):

- Disposicao dos baloes: a localizacao
dos baldes no espaco do desenho indica a
ordem cronolégica das falas (de cima para
baixo, da esquerda para a direita, do plano
posterior para o primeiro plano);

- O contorno dos baloes:

* O balao de contorno liso indica a
realidade das falas pronunciadas

* O baldo de contorno em linhas
interrompidas indica falas sussurradas

* O balao de contorno em
ziguezague indica mensagem proveniente
de um aparelho (radio, telefone).

- Apéndice:

* Ligado a boca do personagem
indica a proveniéncia das palavras e o ato
de falar;

* Constituido por uma série de
bolinhas indica o pensamento nao
expressado;

- Caracteres:

* As palavras, as onomatopéias, 0s
sinais de pontuacao (ponto de exclamacgao,
interrogacdo)  podem  “flutuar”  no
quadrinho, fora do balao: transmitem
varias informacoes (ruidos, sentimentos,
etc.);

* a espessura do traco das letras tem
funcao expressiva: indica a intensidade da
voZ;

- Simbolos:  alguns deles sao
rigorosamente codificados (o serrote e a
tora de madeira = sono profundo, e a

caveira de pirata sob uma nuvem negra
vontade de matar, 6dio), outros sao mais
varidveis, mas sua significacao € sempre

clara ( uma sequéncia de sinais
garantujados indica palavras de &dio,
imprecacoes que nao se podem
transcrever).

Observemos algumas das
caracteristicas  descritas  na  historia
apresentada:

O didlogo decorre normalmente, a
disposicao  dos  baldes indicam a
personagem que fala primeiro e o contorno
dos baldes apresenta-se liso até haver
alguma alteragao na fala dos personagens,
0 que podemos constatar no quadro 10,
onde o Anjinho pede siléncio; no quadro
23, em que Mobnica grita quando V&,
através do monitor, o Cebolinha dando nés
nas orelhas do seu coelhinho; no quadro
24, quando um dos anjos monitores pede
silencio; no quadro 28, quando Monica
entra euférica na sala da Diretoria; no
quadro 29, quando o diretor, parecendo
zangado, grita com o Anjinho; no quadro
30, quando, assustada, Mobnica diz ao
Anjinho que é melhor correr; e no quadro
seguinte, em que, fora da histéria, Mauricio
da gargalhadas ao ler as cenas escritas pelo
roteirista André.

Outra caracteristica observada € a
mudanca na espessura do trago das letras
indicando alteracdo na intensidade da voz,
fato que encontramos nos quadros 23, 24
e 30.

2 Leitura construtivista

Outro fator que nos permite o
melhor entendimento das HQs esta
associado ao modelo de leitura
construtivista, abordado por Kato (1987),
em que a inferéncia construtiva sera aquela
que cria significados a partir de pistas
contextuais. Isso torna o leitor menos
dependente da informacao linear e mais
integrador de informacgdes co-ocorrentes,
ou seja, a busca pelo significado da
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mensagem vai além das palavras, sentencas
e paragrafos. O leitor precisa fazer uso da
sua experiéncia e de seu conhecimento de
mundo para facilitar a sua leitura. No caso
da histéria  apresentada, = podemos
claramente observar essa inferéncia, pois s6
conseguimos definir a sua mensagem
através de um conhecimento prévio: nos
Gltimos quadros, quando um dos
personagens pergunta ao outro onde ele
havia buscado inspiracdo para escrever
aquela histéria, nao ha resposta. No
quadro seguinte, hd wuma resposta:
criangas. Passamos, entdao, a compreender
todo o significado da histéria fazendo uso
do nosso conhecimento, da nossa
experiéncia, pois sabemos que criancas
nunca sao bem-vindas em locais de
trabalho, porque necessitam de atencao e
sempre acabam criando alguma confusao.
A histéria em si nos mostra vdrias atitudes
tipicas das criancas que s6 vao ser
observadas quando lemos o final da
mesma e utilizamos nosso conhecimento
prévio para inferir o seu sentido.

Quanto a leitura, segundo Kato
(1985), ela pode ser entendida como um
conjunto de habilidades que envolvem
estratégias de varios tipos.

Essas habilidades seriam:

a) encontrar  parcelas  (fatias)
significativas do texto, ou seja, existem
textos que citam coisas que se tornam
irrelevantes, que servem apenas para
ilustrar, diante de outras que realmente nos
levam a compreensao do mesmo, portanto
o leitor tem de saber definir o que é ou
nao importante na sua leitura.

b) estabelecer relacoes de sentido e
de referéncia entre certas parcelas do
texto. Por exemplo, na histéria Monica em
Dia de Visitas, s6 no final da mesma
entendemos que criancas nao sao bem-
vindas a locais de trabalho e associamos os
quadros anteriores em que as acoes da
personagem principal — Monica - condizem
com atitudes comuns as criancas, como
prometer nao fazer bagunca e logo apos
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fazé-la, ser curiosa demais para obedecer a
ordens como fazer siléncio ou nao entrar
em algum local.

c) estabelecer coeréncia entre as
proposicoes do texto, isto €, para que se
estabeleca coeréncia entre as proposicoes
do texto € preciso que se analise o
contexto em que o mesmo esta inserido.
Diante dessa observacao, podemos dizer
que o texto apresentado na HQ é
coerente, pois é possivel entendé-lo de

maneira clara com a ajuda do contexto;

d) inferir o significado e o efeito
pretendido pelo autor do texto.

Normalmente o objetivo das HQs é o
de divertir o publico leitor, porém, se for
direcionado com  outro  propésito,
possibilita o desenvolvimento de muitos
tipos de atividades de leitura e de
producao, por exemplo, criacao de dialogo
direto e indireto.

Com o uso da histéria em quadrinhos

apresentada, conseguimos  atingir ©
objetivo de desenvolver no aluno as
habilidades de inferéncia, coeréncia,
relacao e associacao.
3 Género e sequéncias textuais

Segundo  Marcuschi  (2003), os

géneros textuais sao os textos concretizados
que encontramos em nossa vida didria e
que  apresentam padroes SOCi0-
comunicativos caracteristicos definidos por
composicoes funcionais, objetivos
enunciativos e estilos concretamente
realizados na integracio de forcas
historicas, sociais, institucionais e técnicas.

Apesar dos padroes caracteristicos
definidos acima, €, também, a funcao que
prevalece para dar nome aos géneros, ou
seja, cada género é orientado para um fim
especifico, tem uma funcao prépria que
acaba por defini-lo. Como exemplo
podemos citar o género Carta do Leitor,
que tem como funcao permitir que o
publico leitor expresse as suas opinioes; o

género Publicitario, que tem como funcao
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vender um produto ou uma idéia; o género
Histéria em Quadrinhos, que tem como
funcao divertir o pablico leitor, entre varios
outros.

A respeito das sequiéncias textuais,
Adam (1987), caracterizou-as como um
conjunto de proposicoes psicologicas que
se estabilizaram como recurso
composicional dos varios géneros, em que
os géneros sao entendidos como
componentes da interacao social; e as
seqléncias, como esquemas em interacao
dentro de um género. Ele nos apresenta
cinco tipos de seqiiéncias textuais: a
narrativa, a descritiva, a explicativa, a
argumentativa e a dialogal, excluindo a
injuntiva e a expositiva por considera-las
parte da descricao.

Diante da definicao descrita acima,
vemos que cada género exige um tipo de
seqiiéncia textual, tal exigéncia faz com
que, muitas vezes, o texto apresente em
sua superficie mais de uma seqliéncia,
sendo uma dominante e as outras
adequadas a ela. E o que podemos
observar na histéria apresentada - Mbnica
em Dia de Visitas - que € composta por
uma seqliéncia dialogal predominante,
diferenciando-se das demais sequiéncias
por serem formas textuais construidas por
um Gnico interlocutor, enquanto esta
caracteriza -se por apresentar um dialogo
formado por dois ou mais personagens, no
caso, em primeiro lugar, por Mdnica e o
Anjinho e, posteriormente, por Mauricio e
Andre.

A composicao da seqtiéncia dialogal
se da pela emissdo de enunciados de um
interlocutor e outro, havendo aqui,
segundo Adam (1987), dois tipos de
seqliéncias: as fdticas e as transacionais. As
faticas tém funcao de abrir e fechar a
interacao: - o aceno do Anjinho e o “Oj”
respondido por Monica, no quadro 0T
abrem o didlogo e podemos dizer que a
frase: £ melhor a gente correr, no quadro
30, fecha o didlogo.

As transacionais sao as que compoem
o corpo da interacao, onde esta,
realmente, a razdo do ato comunicativo,
tendo como forma mais caracteristica o
padrao pergunta / resposta, podendo
existir, como complemento, o comentario
e o acordo (ou desacordo) com o
comentario. Todo o decorrer da conversa
entre Mdnica e o Anjinho e também o
didlogo entre Mauricio e André podem ser
citados como exemplos.

No decorrer do didlogo encontramos
também uma  seqliéncia  narrativa,
identificada pela presenca das
caracteristicas a seguir mencionadas:

- Sucessdo de eventos: 12 evento: o
Anjinho na terra conta a Mdnica sobre o
dia cansativo de trabalho que teve,
dizendo que tem de voltar para o céu;
Monica pede para acompanha-lo, o que
primeiramente lhe é negado, porém depois
de um apelo o pedido é atendido. 29
evento: Anjinho e Mdnica partem rumo ao
céu com a condicao de que ela comporte-
se e nao faca bagunca. 32 evento: ja no
céu Anjinho leva Modnica para conhecer
varios lugares, comegando pela sala onde
ficam os candidatos a anjo da guarda,
seguindo, a fabrica de roupas para anjos, a
biblioteca, a sala dos monitores. 42 evento:
nesta sala se da a primeira complicacao,
Monica vé através do monitor o Cebolinha,
na terra, dando nds nas orelhas do seu
coelhinho — Sansao - e grita perturbando o
trabalho dos anjos monitores, sendo assim
repreendida. 52 evento: Anjinho ja irritado
com a confusdo que Monica provocara,
segue o passeio mostrando a ela a sala da
diretoria, na qual ela entra de supetao,
ouve-se, entdo, um grito repreendendo o
Anjinho e Mbnica sai correndo, mais uma
vez quebrando a sua promessa. 62 evento
ou evento final: no quadrinho seguinte
vemos Mauricio rindo e perguntando ao
roteirista André onde havia buscado
inspiracao para escrever aquela historinha,
em resposta seguem-se os quadrinhos finais
em que vemos uma professora com um
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grupo de criancas que passeiam pela sala
dos roteiristas.

- Unidade temadtica: a agao narrada
devera privilegiar um sujeito agente,
mesmo que existam varios personagens,
um deverd ser o mais importante. No caso
apresentado Monica é este sujeito agente,
pois, € devido a ela que se constituem
todos os eventos.

- Predicados transformados: o
desenrolar de um fato implica na
transformacao das caracteristicas do
personagem, o que podemos observar
quando no inicio Monica promete
comportar-se para conseguir ser levada ao
céu e estando la, num segundo momento,
esquece do que prometeu e apronta
algumas confusoes.

Durante a passagem de Monica pelo
céu, encontramos também uma seqliéncia
explicativa, que tem como proposito
construir um desenho claro de uma idéia.
Protagonizada pelo personagem Anjinho,
que fala e explica a Modnica sobre cada
lugar por onde passam, comecando pela
sala dos candidatos a anjo da guarda,
tendo como explicagao: “eles passam por
um periodo de treinamento antes de se
tornarem anjos”; na fabrica onde ha a
pergunta de qué? E a explicacao: “de
roupas para anjos. Aqui sao feitas as
asinhas, as auréolas, as harpas! Tudo com o
maior cuidado”; na biblioteca onde hd a
pergunta implicita o que se faz? E a
explicacao: “é onde o0s anjos fazem
pesquisas”; na sala de monitores onde ha a
pergunta: “de moni..o qué?" E a
explicacao: “ Tudo o que vocés aprontam
la em baixo é visto aqui pelos anjos
guardides!  Tudo € registrado  no
computador, as boas e mds acoes e depois
fazem um relatério e...”. E por fim, no
ultimo quadrinho onde podemos observar
o inicio de uma seqiiéncia explicativa,
quando a professora mostra para as
criancas a sala dos roteiristas e explica que

sao eles que criam as historinhas.
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CONCLUSAO

Diante da andlise e das observacoes
feitas a respeito das caracteristicas das
listorias em Quadrinhos, das seqiiéncias
textuais, e da leitura, pode-se concluir que
€ possivel trabalhar com esse género no
ensino de Portugués-Lingua Estrangeira,
pois ele serve de base para o
desenvolvimento de atividades como
construcao de dialogos, de personagens, de
discursos diretos e indiretos, possibilitando
a interacdo entre os alunos estrangeiros e o
professor.
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NOTA

“ Académica do 4° semestre do curso de Letras e
bolsista FIEX no projeto Curso de Leitura e Portugués-
Lingua Estrangeira na UFSM, orientada pela prof®
doutoranda em Estudos da Linguagem — UFSM, Dioni
M. dos Santos.

Pz, orientadora -
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